
学科名（修業年限） 学科名（修業年限）

授業科目名 単位数
実務経験
教員

シラバス
ページ番号

授業科目名 単位数
実務経験
教員

シラバス
ページ番号

キャリアデザイン(1) 4 ○ CA1-01 キャリアデザイン(1) 4 ○ CA1-01

セルフブランディング 4 ○ CA1-02 セルフブランディング 4 ○ CA1-02

デジタルイラスト（１） 2 ○ CA1-03 模写・トレースA 2 ○ CA1-17

デッサン 6 ○ CA1-04 デッサン 6 ○ CA1-04

背景制作実習 4 ○ CA1-05 背景制作実習 4 ○ CA1-05

ストーリーライン設計学 4 ○ CA1-06 ストーリーライン設計学 4 ○ CA1-06

デジタル映像研究 4 ○ CA1-07 デジタル映像研究 4 ○ CA1-07

作品制作実習(1)A 4 ○ CA1-08 作品制作実習(1)B 4 ○ CA1-09

キャラクターデザイン 2 ○ CA1-10 キャラクターデザイン 2 ○ CA1-10

ドローイングスキル（基礎） 2 ○ CA1-11 ドローイングスキル（基礎） 2 ○ CA1-11

似顔絵制作(1) 1 ○ CA1-12 Clipstudio実習 2 ○ CA1-13

Clipstudio実習 2 ○ CA1-13 同人誌制作実習(1) 2 ○ CA1-14

同人誌制作実習(1) 2 ○ CA1-14 カラーコーディネーション実習 4 ○ CA1-15
カラーコーディネーション実習 4 ○ CA1-15 デジタルイラスト（１） 2 ○ CA1-03

模写・トレース 2 ○ CA1-16 ドローイングスキル（基礎） 2 ○ CA1-11

ドローイング実習(1) 4 ○ CA1-18 合計単位数 48
合計単位数 51

授業科目名 単位数
実務経験
教員

シラバス
ページ番号

授業科目名 単位数
実務経験
教員

シラバス
ページ番号

キャリアデザイン(2) 4 ○ CA2-22 キャリアデザイン(2) 4 ○ CA2-22

ＣＧデッサン 6 ○ CA2-23 ＣＧデッサン 6 ○ CA2-23

イラスト実習(2) 4 ○ CA2-24 デジタルアニメ制作 4 ○ CA2-27

似顔絵制作(2) 4 ○ CA2-25 作画実習(2) 8 ○ CA2-29

作画技術（応用） 4 ○ CA2-26 作品制作実習(2)B 8 ○ CA2-28

作品制作実習(2)A 8 ○ CA2-27 同人誌制作実習(2) 1 ○ CA2-31

同人誌制作実習(2) 1 ○ CA2-31 合計時間数 31

合計時間数 31

総合計単位数（２年間） 82 総合計単位数（２年間） 79

２年次 ２年次

実務経験のある教員等による授業科目一覧

イ ラ ス ト ・ マ ン ガ ア ニ メ 科 （ ２ 年 ）
イ ラ ス ト ・ マ ン ガ 専 攻

イ ラ ス ト ・ マ ン ガ ア ニ メ 科 （ ２ 年 ）
ア ニ メ ー タ ー 専 攻

１年次 １年次











































  











担当者名

実務経験

単位数

8

時間数

240

授業概要

学習到達目標

時間外に
必要な学修

評価方法

週数

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

28

29

30 最終チェック(リテーク作業含む) ・最終チェックののち、MOVIEを書き出して完成

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

動画リテーク作業 ・動画チェッカーからリテーク指示が出た分の修正作業
を全員で行う
※『デジタルアニメ制作』にて、彩色済み動画が改めてリ
テークになる可能性もあり動画リテーク作業

動画作業　つづき&動画チェック

・各自担当カットの動画制作
・動画がUPしたら動画チェックを受ける
・動画チェッカーからリテーク指示が出たら、最優先で
修正作業に入る
※グループ制作なので、動画作業が遅れている担当者
がいたら互いにフォローに入り、スケジュール順守で完
成を目指す

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

動画作業　つづき&動画チェック

第２原画作業 ＩＮ ・LOがUP次第２原作業に移行
・第２原画も。早くUPしたカットから動画作業も並行し
て進めていく第２原画作業　つづき＆演出・作監チェック

動画作業 ＩＮ ・第２原作業がUPしたら演出チェック→作監修正を受
け、次の工程へと進む
※第２原画は前期中の完成を目標にする
※前期中にUPしなかった原画は秋休みの宿題とする動画作業　つづき&動画チェック

レイアウト(LO)作業 ＩＮ ・LOは、各自週１カット以上UPを目標とする

LO作業　つづき＆演出・作監チェック

・LO作業と並行して２原作業にも着手
※UPしたLOは演出チェック→作監修正へと流れるた
め、時にチェック待ちの時間が発生する際は次の工程
である第２原画へと進んでいく

LO作業　つづき＆演出・作監チェック

LO作業　つづき＆演出・作監チェック

LO作業　つづき＆演出・作監チェック

LO作業　つづき＆演出・作監チェック

LO作業　つづき＆演出・作監チェック

LO作業　つづき＆演出・作監チェック

企画会議　１回目 ・ストーリー及び登場キャラクターの案出し

企画会議　２回目 ・絵コンテとキャラクター設定作成着手

絵コンテ・キャラクター設定UP＆作画打合せ ・完成絵コンテを元に演出指示の打合せ

フルカラーのオリジナルアニメを共同制作する(デジタル作品)

・制作企画会議から始まり、設定(作品に関わる資料)すべてを作成し、演出や作画監督といった制作ポ
ジションを実体験する
・音声以外の描画素材(彩色済み動画、背景画)を作成し、撮影作業も行いMOVIEを完成させる

・絵コンテやキャラクターデザイン画ほか、時間内に完成しない担当作業分のラフ画制作を進める

制作作業への取り組みと、各自が担当した成果物の評価など
（出席状況・授業態度・作品制作への取り組みを各２０%、合計60％を基礎点とし、残り４０％が全作業
の評価　）

授　業　内　容 到達目標・学習課題など

科目種別 授業方法

イラスト・マンガアニメ 2年 通年 必修 実習

※事務局使用

授業科目名 作品制作実習（２）
小宮山　純子

アニメスタジオでアニメ作画を担当
現在フリーランスのアニメーター

教科書
教材

・配布資料（プリント）
学科 学年 学期
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