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ゲーム業界研究 30 〇 G1-01 ゲーム業界研究 30 〇 G1-01
ゲームグラフィック 30 〇 G1-02 ゲームグラフィック 30 〇 G1-02
コンピュータ・リテラシー(1) 120 〇 G1-03 コンピュータ・リテラシー(1) 120 〇 G1-03
Ｕｎｉｔｙゲーム制作(1) 120 〇 G1-04 Ｕｎｉｔｙゲーム制作(1) 120 〇 G1-04
ゲームプランニング(1) 180 〇 G1-05 ゲームプランニング(1) 180 〇 G1-05
３ＤＣＧモデリング 30 〇 G1-06 ３ＤＣＧモデリング 30 〇 G1-06
C＃(1) 150 〇 G1-07 C＃(1) 150 〇 G1-07
ＣＧ概論 90 〇 G1-08 ＣＧ概論 90 〇 G1-08
ＴＲＰＧ実習 60 〇 G1-09 ＴＲＰＧ実習 60 〇 G1-09
アジャイル開発(1) 180 〇 G1-10 アジャイル開発(1) 180 〇 G1-10
ゲームジャム(1) 30 〇 G1-11 ゲームジャム(1) 30 〇 G1-11
マネタイゼーション実践(1) 30 〇 G1-12 マネタイゼーション実践(1) 30 〇 G1-12
アドバンストデバイス(1) 30 〇 G1-13 アドバンストデバイス(1) 30 〇 G1-13

合計時間数 1080 合計時間数 1080

実務経験のある教員等による授業科目一覧

ゲームクリエイター科（3年）
ゲ ー ム プ ラ ン ナ ー 専 攻

ゲームクリエイター科（3年）
ゲ ー ム プ ロ グ ラ マ 専 攻

１年次 １年次
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キャリアデザイン(2) 30 〇 G2-14 キャリアデザイン(2) 30 〇 G2-14
アドベンチャーゲーム制作 180 〇 G2-15 Ｕｎｉｔｙゲーム制作(2) 120 〇 G2-17
ゲームプランニング(2) 300 〇 G2-16 アジャイル開発(2) 180 〇 G2-18
Ｕｎｉｔｙゲーム制作(2) 120 〇 G2-17 ネットワークプログラミング 120 〇 G2-19
アジャイル開発(2) 180 〇 G2-18 ツール制作 180 〇 G2-20
ゲームジャム(2) 30 〇 G2-22 ３Ｄプログラミング 180 〇 G2-21
マネタイゼーション実践(2) 30 〇 G2-23 ゲームジャム(2) 30 〇 G2-22
アドバンストデバイス(2) 30 〇 G2-24 マネタイゼーション実践(2) 30 〇 G2-23

合計時間数 900 アドバンストデバイス(2) 30 〇 G2-24
合計時間数 900

２年次 ２年次

実務経験のある教員等による授業科目一覧

ゲームクリエイター科（2年）
ゲーム企画シナリオコース

ゲームクリエイター科（2年）
ゲームプログラマコース
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